Cahier des charges pour site internet de pari SC2
Principe initial : 

· Le site doit permettre de mettre en place des paris amicaux sans argent basé sur les tournois de SC2.

Principe développé (features impératives) : 

· L’administrateur devra pouvoir gérer facilement les différents paris via une interface dédiée sécurisée. Il proposera à ses utilisateurs de participer à des paris sur différents tournois

· Les utilisateurs pourrons (ou non) s’inscrire pour voter.

· Les utilisateurs choisiront plusieurs joueurs parmi une liste définie par l’administrateur. L’ordre dans lequel les utilisateurs choisiront les joueurs aura son importance (voir *fonctionnement des paris). Cependant l’utilisateur ne peut le faire qu’une seule fois par tournois.
· L’administrateur doit pouvoir « clôturer les paris ». Avant cette opération, tous les utilisateurs peuvent changer leur choix de joueurs (voir *fonctionnement des paris)
· Au fur et à mesure que les tournois avanceront, l’administrateur attribuera des points aux joueurs via l’interface admin + attribuera les points bonus (voir *fonctionnements des paris)
· L’utilisateur doit pouvoir suivre l’évolution de ses votes et/ou faire un zoom sur un tournoi en particulier

· L’administrateur doit pouvoir suivre, pour chaque tournoi, qui a voté quoi et le système doit être capable de calculer le nombre de point attribué aux utilisateurs

Feature bonus (facultatif) : 
· Un système de statistique doit pouvoir donner le % de réponse bonne

· Le système doit être capable de constituer un « pari moyen » en se basant sur le choix majoritaire.

· Les utilisateurs doivent avoir accès à l’historique des joueurs (leur participation aux différents tournois ainsi que leur résultat)

Fonctionnement des pris :
Plusieurs types de tournois sont possibles : 
· Elimination directe :

· 64 joueurs

· 32 Joueurs

· 16 Joueurs

· 8 Joueurs

· Poules puis élimination directe
· Poules puis double élimination

· Poules + open bracket puis double élimination

Chacun ayant son propre mode de fonctionnement, les paris ne se baseront pas sur les mêmes choses cependant, il semble probable qu’un découpage par module puisse être envisageable. Chaque module ayant ses propres règles et son propre fonctionnement. Ce point reste à éclaircir néanmoins en fonction des possibilités du système choisi.

Par exemple, voici un type de pari possible : 

Vote en 4 Parties : 
· 1ère Partie (pari ouvert jusqu'à vendredi 13h) : Chaque participant donne le nom des 3 finalistes ainsi que leur positions (Vainqueur de la MLG, 2eme et perdant de la grande finale, 3eme et perdant de la finale de la looser bracket)

· 2ème Partie (pari ouvert jusqu'à Vendredi 13h) : Quels seront les 4 joueurs qui seront capable de sortir de l'open Bracket parmis les 256 inscrits (qui se déroule le vendredi et termine samedi)

· 3ème Partie (pari ouvert jusqu'à vendredi 13h) : Quel sera le 1 premier de chaque pool (et donc se qualifieront pour la winner bracket)

· 4ème Partie *BONUS* (pari ouvert jusqu'à dimanche 13h) : Qui sera le vainqueur de la MLG

Les points seront répartis selon la méthode suivante : 
1ère Partie 
Les 3 joueurs que vous avez sélectionné sont notés selon leur place finale dans le tournois et rapportent le nombre de points suivant si le joueur est : 
 - éliminé en Loser Bracket Round 1 : 1pt
 - éliminé en Loser Bracket Round 2 : 2pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 3 : 3pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 4 : 4pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 5 : 5pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 6 : 6pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 7 : 7pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 8 : 8pts
 - éliminé en Loser Bracket Round 9 : 9pts
 - Perdant de la finale du looser bracket : 10pts
 - Perdant de la grande finale  : 15pts
 - Vainqueur de la MLG : 20pts.

Si vous aviez placé un joueur à la bonne place : bonus +5pts

2ème Partie 
Chaque joueur de l'open bracket correctement placé (c'est à dire s'étant qualifié pour la loser bracket) rapporte +5pts

3ème Partie
Chaque joueur correctement placé à la tête de chaque pool rapporte +5pts

4ème Partie 
ATTENTION CE PARI N'EST DISPONIBLE QUE DIMANCHE MATIN !!!
en effet, ce pari est bonus. Compte tenu de l'avancé des bracket, je vous offre la possibilité de définir le vainqueur de la MLG pour un bonus de +10pts. Cela ne change pas votre choix de la 1ère Partie mais vous permet si vous êtes complètement aux fraises de récupérer quelques points. 
La Partie 1 sera de facto toujours présent et consiste à placer les 3 premiers du tournoi. 

La partie 2 dépend de la présence ou non de l’open bracket. Cependant le nombre de joueur sélectionné peut varier (4, 6, 8, etc.)

La partie 3 sera toujours présente à partir du moment où il y aura des poules. Cependant le nombre de poule peut varier (4, 6, 8, etc.)

La partie 4, dite bonus, sera toujours présente elle aussi cependant, sa date de clôture peut varier.

La répartition des points peut varier : 

· En Partie 1 : selon la longueur du bracket et le nombre de joueur au départ, il peut être plus ou moins facile de définir un vainqueur. Par conséquent, plus y’a de joueur, plus il y aura de point à gagner.

· En partie 4 : idem que le 1 selon le nombre de joueur encore en jeu au moment de la clôture des paris bonus.
